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Előfeltétel: MEL 322-2 Számítógépes grafika és animáció I.

A tanegység célja és tartalma:

A hallgató megismerkedhet a képfeldolgozási rendszerekkel. (vektor- és pixel-grafika),a digitalizálás módszereivel, eszközeivel (szkenner, digitális fényképező, Internetről letöltés). és alkalmazásaival. Legyen ismert az állóképek feldolgozása elektronikus és nyomdai hasznosításra. Az állókép, mint multimédia elem. Állóképformátumok és jellegzetességeik, az állóképek feldolgozásának fázisai. Állókép módosító szoftverek és eljárások.

Analóg és digitális fototechnika. Tömörítési technikák. Grafikus elemek szerepe a multimédiában. Tömörítési formátumok eljárások és szabványok.

Állóképek bevitele, retusálása, szerkesztése egy célszoftverrel (Adobe Photoshop, CorelDraw)

Értékelés: gyakorlati jegy

Oktatási nyelv: magyar

Tantárgyfelelős: Antal Péter, főiskolai adjunktus
Kötelező irodalom:

Kárpáti Andrea (szerk.) Bevezetés a vizuális kommunikáció tanításába. Bp. TK. 1995.

Nagy Sándor ( Perjés László A számítógépes grafika. Budapest, LSI Oktatóközpont Alapítvány, 1996.

Ajánlott irodalom:

Székely Valdimír ( Poppe András A számítógépes grafika alapjai IBM PC-n. Budapest, ComputerBooks Kiadói Kft., 1992

Berke József –Virág Miklós Számítógépes grafika és prezentáció. Talentum Kft. 1998. 

Tószegi Zsuzsanna: A képi információ, Országos Széchényi Könyvtár Füzetei 6., 1994.
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